
Stadion Markéta, 1. prosince 2019



> Výběrové řízení vypsáno dne 3. května 2019

> Do stanoveného termínu 15. června 2019 dodalo nabídky celkem 5 společností

> Vítěz vyhlášen 16. července 2019 – společnost eSports.cz

> Září 2019 dokončena analýza procesů ČSRU (Marek Vráblík)

> Listopad 2019 vytvoření beta-verze k testování a připomínkování

> Leden 2020 spuštění licenčního systému

> Březen 2020 spuštění soutěžního systému
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> Funkcionality systému

> Matriční modul = nahrazení papírových licencí elektronickými

> Soutěžní modul = elektronické zápisy o utkání, statistiky, rozlosovaní, kalendář

> Ekonomický modul = evidence poplatků, odměn (rozhodčí)

> Disciplinární modul = propojen se soutěžním modulem, dopad do soupisek hráčů

> Reprezentační modul =evidence reprez. akcí

> Komunikační modul

> Dobrovolnický modul

> Vzdělávací modul, metodický portál

> ….
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> Uživatelské úrovně:

> Uživatel

> Správce klubu, zaškolení v průběhu prosince 2019 – ledna 2020

> Správce IS, zaměstnanci ČSRU, členové komisí

> Výzva klubům k zaslání všech licencí sekretariátu ČSRU

> Požadavek na nominaci alespoň dvou klubových administrátorů
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