Pravidla hry
Celosvétova testovaci

pravidla

Vytah z Pravidel
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F

Flying wedge: Letici klin (Flying wedge): Nedovoleny zplsob Utoku, ke kterému
obvykle dochazi pobliz brankové ¢ary, at uz z trestného nebo volného kopu nebo v
otevrené hre. Spoluhraci jsou pripojeni z kazdé strany na hrace s mi¢em v klinove
formaci jesté pred kontaktem se souperem. Jeden nebo vice z téchto spoluhract byva
Casto pred hracem s micem.

J

Zvedac (Jackler): Zvedac je prvni prichézejici spoluhrac skladajiciho ve skladce. Aby
mohl bojovat o mi¢, musi zdstat na nohou. Pokud byl predtim zapojen do skladky, musi
nejdriv zretelné uvolnit hrace s micem, nez zacnou bojovat o mic.

L

Pripojen (Latched): Pripojen na spoluhrace pred kontaktem.

Celosvétova zkuSebni pravidla jsou oznacena:

Sanctions are denoted by colour as follows:

Red for a sanction which results in the award of a penalty

Green for a sanction which results in the award of a free-kick

Blue for a sanction which results in the award of a scrum, restart kick, quick-throw
or lineout

Gold for a sanction which results in the disallowing of a kick.

LAWS OF THE GAME RUGBY UNION 2021 18



PRAVIDLO 9 - Nebezpe&na hra \') .
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20. Nebezpecna hra v rucku nebo maulu.
a. Hrac nesmi vrazet do rucku nebo maulu. Vrazeni zahrnuje jakykoliv kontakt
bez privazani k jinému hraci v rucku nebo maulu.

b. Hra¢ nesmi ucinit kontakt se soupefem nad urovni ramen.

c. Hra¢ nesmi umysiné bortit ruck nebo maul.
d. Hra¢ mlze odtlacit zvedace (jacklera) ze souboje v rucku, ale nesmi svou
vahou padnout na na n&j nebo mifit na dolni koncetiny.
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. \') PRAVIDLO 12 - kop a zahajovaci kopy
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OSTATNI ZAHAJOVACI KOPY (DROPY)

11. Hra je obnovena vykopem z 22 metr(, pokud na rozdil od vykopu nebo znovu
zahajovaciho kopu, je mi¢ zahran nebo zanesen do brankovisté utocicim hracem a
je souperem umrtven.

12. Hra je obnovena vykopem z brankové ¢ary pokud::
a. Mi¢ je zahran nebo zanesen do brankovisté utocicim hraCem a je soupefem
drzen nahore.
b. Utocny kop, jiny nez vykop, znovuzahajovaci kop po bodovani, pokus o drop
gol nebo trestny kop, je priklepnut branicim tymem v jejich brankovisti.
c. Utogici hrae udéla predhoz v soupefové brankovisti.
15, Vykop:
a. Je proveden na misté popsaném v tabulce. Trest: Mlyn.
b. Musi byt proveden bez zdrzeni. Trest: \olny kop.

c. Musi preletét sankeni Caru, jak je uvedena v tabulce. Trest: Nekopajici tym
ma volbu opakovani kopu nebo mlynu.

d. Nesmi letét pfimo do autu. Trest: Tym soupere voli jednu z nasledujicich
moznosti:

i. Opakovani vykopu; nebo
ii. Mlyn; nebo
iil. Autové serazeni; nebo
iv. Rychlé vhazovani.
14. Soupef nesmi postoupit pred sankéni ¢aru pred provedenim kopu. Trest: Volny
kop.

15. Souper, ktery je pred sankéni ¢arou nesmi zdrzovat nebo branit vykopu.
Trest: Trestny kop.
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PRAVIDLO 12 - ykop a zahajovaci kopy \') .
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16. Pokud mic¢ preleti sankeni Caru, ale je zanesen zpét, hra pokracuije.
17. Pokud mi¢ nepreleti sankéni ¢aru, mdze byt pouzita vyhoda.

18. Pokud vykop doleti do souperova brankoviste, aniz by se dotkl jakehokoliv hrace, a
souper mi¢ bez zdrzeni priklepne nebo mi¢ prejde do autu vedle brankovisté nebo
na nebo za koncovou ¢aru, tym, ktery nekopal, ma moznost opakovani vykopu

nebo mlynu.

19. Spoluhraci kopace musi byt v dobé kopu za micem. Ti, ktefi jsou v dobé kopu pred
mi¢em, mohou byt potrestani, pokud se nevraci a zasahuji do hry, dokud nejsou
uvedeni do hry akci spoluhrace. Trest: Mlyn.

VWkop z brankové ¢ary
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. \') PRAVIDLO 18 - Aut, rychlé vhazovani a

autové serazeni

WORLD

RUGBY

AUTOVE SERAZEN|

8. Kde je hra znovu zahajena autovym sefazenim a ktery tym vhazuje je ur¢eno
nasledovné::
a. Obecne

Udélost Misto €ary vhazovani Kdo vhazuje

Hrac na své poloviné kopné mic
neprimo do autu v souperoveé
22. Bud' tym nevnes| mi¢ na
svou polovinu, nebo doslo na
své poloviné ke skladce, maulu

nebo rucku, nebo se soupef ?gﬁjmlc pireseEl [peimezl ’F’?Tﬁ)ajlm
dotkl miCe na této poloviné. ’ y

Tato varianta nelze pouzit pfi

vykopu nebo jakémkoliv znovu

zahajovacim kopu.

Hrac s micem prejde do autu

nebo kopne mi¢ nepfimo do Kde se hra¢ nebo mic

autu (jinak nez kopem ze své dotkne pomezni cary Soupef.
poloviny do autu v souperove nebo Uzemi za ni.

22)

Hrac¢ neumysliné odrazi, prihraje Kde mi¢ presel pomezni

nebo hodi mi¢ do autu. garu. Soupet.

Kde mi¢ presel pomezni
¢aru, nebo v misté na
pomezni ¢are nejblize
mistu, kde se mi¢ dotkl Souper.
hrace, podle toho, co je
blize hracove brankové
care.

Mic¢ se dotkne hrace a pfimo
prejde do autu.
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PRAVIDLO 18 - Aut, rychlé vhazovani

a autove serazeni
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Misto ¢ary vhazovani

Kdo vhazuje

Kde mic¢ presel pomezni
caru.

Mi¢ se dotkne hrace a

odrazi se do autu. Soupef.

Tym hréace, ktery
Kde mic¢ presel pomezni chytil nebo zdvihl
caru. mic.

Hrac, ktery je v autu, chyti nebo
zdvihne mi¢, ktery dosahl rovinu
autu.

Hrac, ktery je v autu, chyti nebo
zdvihne mic¢, ktery nedosanhl

rovinu autu.

Kde hrac stoji Soupef

b. Mi¢ je kopnut primo do autu z vykopu nebo znovuzahajovaciho kopu

Udélost Misto €ary vhazovani Kdo vhazuje

Pokud je zvolen aut,

e w vhazovani je provedeno

MC prejde do autu pfimo |- 2 et kde mic dosahl , ,
z vykopu nebo A bo n Tym, ktery
znovuzahajovaciho kopu pomezni cary nebo na nekopal
po bodovan pulicf Sare, podie loho, co

je blize brankové care

kopace.

Pokud je zvolen aut,

vhazovani je provedeno

na misté, kde mi¢ dosahl
Mic¢ prejde do autu pfimo pomezni ¢ary nebo na Tym, ktery
z vykopu z 22 m/brankové | sank¢ni Gare vykopu z 22 nekopal
cary. m/brankové &ary, podle

toho, co je blize brankove

Céare kopace.
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PRAVIDLO 20 - Trestny a volny kop
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PRINCIP

Trestné a volné kopy jsou nafizovany ke znovuzahéjeni hry po prestupcich.

MISTO TRESTNEHO NEBO VOLNEHO KOPU

1. Znacka pro trestny nebo volny kop musi byt ve hristi a ne blize nez 5 metri od brankové
Cary, jak ukazuje tabulka:

PFestupek Misto trestného nebo volného kopu

Kdyz je mi€ ve hre s vyjimkou

pozdniho napadeni po kopu. Na misté prestupku

- Na misté, kde by byla hra znovu zahéjena,
nebo pokud je toto misto na pomezni Care
nebo v Uzemi 15 metrd od ni, je znacka na
¢are 15 metrd proti tomuto mistu.

- Pokud by byla hra znovu zahajena vykopem z
22m/Brankoveé ¢ary, je znacka kdekoliv na
sankcni ¢are (rozhodne tym, ktery se
neprovinil)offending team decides).

Kdyz je mi¢ mrtvy.

Na priseciku ¢ary 15 metr( a ¢ary

Jakykoliv pfestupek mimo
hraci plochu, zatimco je mi¢ ve
hre.

prochazejici mistem prestupku, nebo, pokud
doslo k prestupku v autu vedle brankoviste
nebo za koncovou ¢arou, na priseciku cary
5 metrd a ¢ary prochéazejici mistem
prestupku, ale ne méné nez 15 metrd od
pomezni ¢arv

Jakykoliv prestupek v autovém
sefazeni.

15 metrl od pomezni ¢ary na Care vhazovani

Ofsajd v herni fazi.

Na Céafe ofsajdu provinivsiho se tymu.

Jakykoliv dalsi prestupek
plvodné se provinivsiho tymu
po nafizeni prvniho trestného
nebo volného kopu, ale pred
jeho provedenim.

Posunuti o 10 metrd od plvodniho mista.
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. \') PRAVIDLO 21 - Brankovi&té
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MIC DRZENY NAHORE V BRANKOVISTI

16. Kdyz je hra¢ s mi¢em drzen v brankovisti tak, ze nemize mi¢ polozit nebo hrat, je mic¢
mrtvy. Hra je znovu zahéjena vykopem z brankové cary.
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